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1. 取扱い上の注意事項 

 

【重要】 コンバータを正しく使用するため、下記の注意事項をお守りください。これらの注意事項を守らずに 

誤った使用をした場合のコンバータの故障や不具合は、全て製品保証の対象外となります。 

本機は、その故障や誤動作が直接人命を脅かしたり、人体に危害を及ぼす恐れのある装置(原子力、航空宇宙等の特殊な 

用途向けの機器)に使用することは出来ません。 

・コンバータ保護のため、ほこりや湿気の多い場所では使用しないでください。 

・コンバータには強い衝撃や静電気を与えないよう、取扱いは丁寧にしてください。故障の原因になります。 

・コンバータへの接続は、「6.外部接続コネクタ仕様」に従って行ってください。接続を間違えると、コンバータ本体が壊れる場合

があるばかりでなく、接続されている機器に回復不可能な障害を引き起こす場合がありますので、十分ご注意ください。 

・コンバータに接続する機器(モニター/コンピューター等)からの AC リークがあると、コンバータが壊れる場合があります。 

相互間のグランド電位を十分確かめた上、問題の無いことを確認後接続してください。 

・コンバータの電源電圧は、仕様の範囲内で正しく使用してください。仕様を満足しない電源や不安定な電源を使用した場合、 

コンバータが故障もしくは誤動作することがあります。 

・コンバータ入力電源 DC+12V±10%のリップルは±50mV以内で供給してください。 

画像信号にノイズとして現れることがあります。 

・コンバータ入力電源電圧の立ち上がり時間は+10Vまで Max60ms とします。また、電源立ち上がり時に 

チャタリングなどのノイズが無いようにしてください。 
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2. 製品概要 

本機は、弊社の VCC-F22/G22APCLおよび VCC-F32/G32PCLシリーズをカメラヘッドとして接続し、そのデジタル映像信号を 

カメラ画像フォーマットに合わせたアナログ RGB信号に変換します。この出力信号を、PCモニターに接続することで簡易に 

カメラ映像信号を観測できます。 

また、フリーズ機能で静止画像にした画面またはカメラ入力信号のライブ出力を Gig-Eインターフェースで出力することも 

できます。 

 

 

特長 

 カメラヘッドとして UXGA・SXGA・VGA カメラが選択可能。 

 パソコンなしでカメラの基本制御(「GAIN」､｢SHUTTER｣､｢WHITE BALANCE｣等)が可能。 

 カメラのデジタル映像信号をアナログ RGB信号へ変換し、汎用 PCモニターで観測可能。 

 オートホワイトバランス調整機能を搭載。 

 γ 特性の切替えを、フロントパネルのスイッチで ON/OFF可能。 

 アナログ RGB出力信号に水平・垂直アパコンの付加が可能。 

 フリーズ表示機能を搭載。 

 カメラ入力信号 又は フリーズした画面を Gig-Eインターフェースによって出力可能。 

 2組のカーソル表示が可能。(表示位置は、フロントパネルのスイッチで設定。) 

 カメラ接続の有無、及び 接続されたカメラの同期信号値の判定機能を搭載。 

 

 

 

3. 構成 

3.1. 標準構成 

 UPC-100GE本体 

 

3.2. 無料ソフトウェア 

 iPORT Software Development Kit 2.4.1 build 921  ※ 

 

※  弊社、営業部までお問い合わせいただくか、弊社ホームページよりダウンロードしてご使用いただけます。 

 

3.3. 梱包仕様 

 個装カートン 

 マスターカートン(4台入) 

注)マスターカートンは、出荷台数に応じて変更することがあります。 
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4. 主要規格 

4.1. 一般主要規格 

(1) 対応カメラヘッド 接続可能カメラ 画素数 CCD イメージサークル フレームレート 

 VCC-F22V39APCL VGA  33万画素 1/3型 CCD 120fps 

 VCC-F22S29APCL SXGA 145万画素 1/2型 CCD 25fps 

 VCC-F22U29APCL UXGA 200万画素 1/1.8型 CCD 20fps 

 VCC-F32S29PCL SXGA 145万画素 1/2型 CCD 38fps 

 VCC-F32S19PCL SXGA 145万画素 2/3型 CCD 34fps 

 VCC-F32U29PCL UXGA 200万画素 1/1.8型 CCD 30fps 

 VCC-G22V31APCL VGA 33万画素 1/3型 CCD 120fps 

 VCC-G22S21APCL SXGA 145万画素 1/2型 CCD 25fps 

 VCC-G22U21APCL UXGA 200万画素 1/1.8型 CCD 20fps 

 VCC-G32S21PCL SXGA 145万画素 1/2型 CCD 38fps 

 VCC-G32S11PCL SXGA 145万画素 2/3型 CCD 34fps 

 VCC-G32U21PCL UXGA 200万画素 1/1.8型 CCD 30fps 

(2) 映像出力周波数 表示フォーマット VGA SXGA UXGA 

      画素周波数 25.175MHz 108.000 MHz 162.000 MHz 

 水平同期周波数 31.469 kHz 63.981 kHz 75.000 kHz 

 垂直同期周波数 59.940 Hz 60.004 Hz 60.000 Hz 

 水平表示画素数 640 ドット 1280 ドット 1600 ドット 

 垂直表示ライン数 480 ライン 1024 ライン 1200 ライン 

(3) 同期方式 内部同期 

(4) 映像出力方式 アナログ RGB出力 15ピン D-SUB 

Gig-E   RJ-45 (ピクセルフォーマット: 24bit RGB) 

(5) 解像度 (接続しているカメラに依存) 

(6) 外部接続インターフェース 6極 ターミナル  

  トリガーパルス入力 : TTLレベル 

  フリーズパルス入力 : TTLレベル 

(7) 電源入力電圧 DC+12V±10% (最大電圧は+15Vを超えないこと。) 

(8) 消費電力 6W (DC+12V IN時､VCC-F32U29PCLで Gig-E:ｶﾒﾗﾗｲﾌﾞ出力時の UPC-100GE本体の消費電力) 

(9) 外形寸法 添付コンバータ外形寸法図参照 (H: 40mm  W: 180mm  D: 111.6mm突起部含まず) 

(10) 質量 本体 約 550 g 

カメラヘッド F22APCLシリーズの場合 約 50g 

カメラヘッド F32PCLシリーズの場合 約 140g 

(11) 適合規格 UL準拠の材料を使用。 

RoHS指令対応 

(12) 耐久性 耐振動性 加速度 : 49m/s2 (5G) 

  周波数 : 10～200Hz(但し､10～20Hzは 3G) 

  方向 : X,Y,Z 3方向 

  試験時間 : 各方向 120分 

 耐衝撃性 梱包しない状態で±X,±Y,±Z 6方向に加えられる最大 490m/s2 (50G)の衝撃に 

耐えうること。 

(13) 使用環境条件 性能保証温度  0℃ ～ +40℃ 湿度 20 ～ 80%RH  但し、結露しないこと。 

 動作温度  - 5℃ ～ +45℃ 湿度 20 ～ 80%RH  但し、結露しないこと。 

 ※性能保証温度 : 数値で示した性能を含めて保証する温度範囲。 

 ※動作温度 : コンバータの各種機能が全て正常動作する温度範囲。 

(14) 保存環境条件 保存温度 -25℃ ～ +60℃ 湿度 20 ～ 80%RH   但し、結露しないこと。 
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4.2. コンバータ入出力信号規格 

 

(1)トリガー入力 極性 トリガー 正/負極性 反転可 (動作モード設定スイッチ:S2) 

トリガーパルスの最小幅                                  1H以上(接続しているカメラヘッドの水平同期信号値) 

TTL入力 参考回路図  

 

100Ω

 

4.7kΩ

 
100p

 

+5V

 

1

 2 3 
4

 

5

 

HD74LV1GT04A相当  

外部

 入力信号  

 

 

VIH Min4.0V 

VIL Max0.5V 

 

 

 

 

(2)フリーズ入力 極性 負極性 

フリーズパルスの最小幅                                  10ms以上  

TTL入力 参考回路図  

 

100Ω

 

4.7kΩ

 
100p

 

+5V

 

1

 2 3 
4

 

5

 

HD74LV1GT04A相当  

外部

 入力信号  

 

 

VIH Min4.0V 

VIL Max0.5V 

 

 

 

 

(3)映像信号 RGB出力 0.7V(p-p)、75ǹ不平衡、DC結合 

ホワイトクリップレベル 700 ± 40 mVp-p 

セットアップレベル (接続しているカメラに依存) 

RGB DCレベル 0 ± 100 mV 

(4)同期信号 HD/VD出力 LVCMOSレベル、DC結合 
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4.3. RGB出力信号の同期規格値(標準値) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           (SXGA:F32Sxx 及び G32Sxx の場合) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 【注】 接続する表示用モニターは、表示モードに合ったものをご使用ください。 

表示モードに対応していない表示用モニターを使用した場合、正常に表示されない場合があります。 

尚、アナログ RGB(DSUB15)接続時に一部 LCDモニターにて画面に縦縞が見られるケースがありますが、 

この場合はモニターの自動調整(AUTO ADJUST)にて再設定をお願いします。 再設定は、「全画面白ラスター表示」

(SHUTTERスピード設定スイッチをòFòに設定)にして実行する事を推奨します。 

 

                表示モード   

   項目                

VGA 

( 640 × 480 ) 

SXGA 

( 1280 × 1024 ) 

UXGA 

( 1600 × 1200 ) 

ピクセル・クロック 25.175MHz 108.000MHz 162.000MHz 

水平同期周波数 31.469kHz 63.981kHz 75.000kHz 

垂直同期周波数 59.940Hz 60.020Hz 60.000Hz 

水平総画素数 800 Pixels 1688 Pixels 2160 Pixels 

水平表示画素数 640 Pixels 1280 Pixels 1600 Pixels 

H:ブランキング 160 408 560 

H:フロントポーチ 16 48 64 

H:SYNC 96 112 192 

H:バックポーチ 48 248 304 

垂直総ライン数 525 Lines 1066 Lines 1250 Lines 

垂直表示ライン数 480 Lines 1024 Lines 1200 Lines 

V:ブランキング 45 42 50 

V:フロントポーチ 10 1 1 

V:SYNC 2 3 3 

V:バックポーチ 33 38 46 

 H/V SYNC出力極性 負極性/負極性 正極性/正極性 正極性/正極性 

                表示モード   

   項目                

F32S29/19PCL 

( 1280 × 1020 ) 

G32S21/11PCL 

( 1280 × 1022 ) 

ピクセル・クロック 108.000MHz 108.000MHz 

水平同期周波数 63.981kHz 63.981kHz 

垂直同期周波数 60.020Hz 60.020Hz 

水平総画素数 1688 Pixels 1688 Pixels 

水平表示画素数 1280 Pixels 1280 Pixels 

H:ブランキング 408 408 

H:フロントポーチ 48 48 

H:SYNC 112 112 

H:バックポーチ 248 248 

垂直総ライン数 1066 Lines 1066 Lines 

垂直表示ライン数 1020 Lines 1022 Lines 

 V:ブランキング 46 44 

 V:フロントポーチ 3 2 

 V:SYNC 3 3 

 V:バックポーチ 40 39 

 H/V SYNC出力極性 正極性/正極性 正極性/正極性 
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5. 前面パネル 及び 背面パネルの名称と機能 

5.1. 前面パネルの名称と機能 

①            ②                ④               ⑤  

 

 

                                                                                                

                                                                                                  ⑧ 

                                                                                                  ⑨ 

 

 

 

  

③          ⑫      ⑬          ⑥      ⑦        ⑩     ⑪ 

①. 電源スイッチ 

  電源の ON/OFFスイッチです。  

 

②. GAIN設定スイッチ 

  カメラの「GAIN」を設定できます。  

③. MANUAL GAIN設定ボリューム 

  「GAIN設定スイッチ」が、「Manual Gain」モードになっている時に、「MANUAL GAIN設定ボリューム｣になります。 

  このボリューム値をカメラ側に転送して、カメラ側において「MANUAL GAIN調整」を実行します。 

「GAIN設定スイッチ」が、「Manual Gain」モード以外の場合は、「合成フリーズ状態」の時の入力カメラ画像と白黒フリーズ

画像の合成比を設定するボリュームになります。 

 

④. SHUTTERスピード設定スイッチ 

  カメラの「SHUTTERスピード」を設定できます。  

(スイッチ位置:òFòで「全画面白ラスター表示」となります。 表示モニターの再設定を実行する場合に使用できます。) 

 

⑤. WHITE  BALANCE設定スイッチ 

  カメラの「WHITE  BALANCE」を設定できます。  

 

⑥. MANUAL  WHITE  BALANCE : Rゲイン設定ボリューム 及び 

 ⑦. MANUAL  WHITE  BALANCE : Bゲイン設定ボリューム 

  「WHITE BALANCE設定スイッチ」が、「Manual White Balance」モードになっている時に有効になります。 

  「Manual White Balance」モード時は、カメラの「WHITE BALANCE設定」を「3200K」に設定し、「Rゲイン」及び「Bゲイン」 

  の制御を、本コンバータ内で行います。 

 

【注】: ②～⑤の設定スイッチ及び設定ボリューム値は、その設定値をカメラ側に転送して、カメラ側において、 

それぞれの処理を実行します。 

 尚、接続しているカメラの機種によって設定スイッチ位置とカメラ側設定値が異なる場合がありますのでご注意ください。 

 

 ⑧. OPAWB(One Push Auto White Balance)実行スイッチ 及び インジケーター 

「WHITE BALANCE設定スイッチ」が、「OPAWBモード」(モニター画面に「赤紫色のカーソル」が表示されます。)に 

設定された時に有効になります。 (このカーソルに囲まれた領域が、演算対象領域となります。) 

「WHITE BALANCE設定スイッチ」が「OPAWBモード」に設定された時は、カメラ側の「WHITE BALANCE設定」を 

「3200K」に設定しています。 

この時に、「OPAWB」スイッチが押されると、自動的にWHITE BALANCE調整が実行されます。 

「OPAWB」調整は、「基準:白色」を撮影した状態で実行してください。 

WHITE BALANCE調整の実行中は、インジケーターが点灯します。 

また、この実行後に「⑪の SAVEスイッチ」を押すと、本コンバータ内の EEP-ROMに「WHITE BALANCEゲイン」が 

保存されます。 保存中は、「赤紫色のカーソル」が点滅します。 
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但し、以前に記憶したデータが書き換えられますのでご注意ください。 

尚、「WHITE BALANCE設定スイッチ」の設定位置が「ò6ò～òFò」の間は、カメラ側の「WHITE BALANCE設定」を 

「3200K」に設定し、ここで演算したWHITE BALANCE値で表示します。  

 

 ⑨. FREEZE設定スイッチ 及び インジケーター 

  FREEZEの ON/OFFスイッチです。 「FREEZE状態」の時にインジケーターが点灯します。 

 「FREEZE状態」の時に､「②.GAIN設定スイッチ」､「④.SHUTTERスピード設定スイッチ」､「⑤.WHITE  BALANCE 

設定スイッチ」を変更すると､「FREEZE状態」は解除されます。 

 

   《ノーマルフリーズモード: 動作モード設定スイッチの「S7」が「OFF」の時》 

「FREEZE状態」にした時、その時の入力カメラ画像を FREEZE してモニター表示します。 

 

   《合成フリーズモード: 動作モード設定スイッチの「S7」が「ON」の時》 

「FREEZE状態」にした時, その時の入力カメラ画像を白黒画像で FREEZE し、入力カメラ画像と合成して 

モニター表示します。 

白黒 FREEZE画像と入力カメラ画像の合成比は、MANUAL GAINボリュームで設定する事ができます。 

 

また､「FREEZE 状態」の時に「⑪の SAVE スイッチ」を押すと､「FREEZE」されている画像データを「Gig-E インターフェース」

へ出力します。 この「Gig-Eインターフェース」への出力中は、モニター表示画面が一瞬「表示 OFF」となります。 

(但し、カーソル及びセンターカーソルデータはモニター表示画面に表示されていても､「Gig-E出力」の画像データには 

出力されません。) 

尚､トリガーモードに設定した場合(後述の「動作モード設定スイッチの「S1」を｢ON」)は､このインジケーターは常に「点灯」 

状態となります。 この時の「FREEZEスイッチ」は､無効です。 

 

 ⑩. MENUスイッチ 

  「通常動作モード」と「カーソル位置可変モード」の切替えを行います。 

  「MENU」スイッチを押すたびに､下記の状態に遷移します。 

【通常動作モード】 ⇒ 【垂直ｶｰｿﾙ 1可変】 ⇒ 【水平ｶｰｿﾙ 1可変】 ⇒ 【垂直ｶｰｿﾙ 2可変】 ⇒ 【水平ｶｰｿﾙ 2可変】 

 

但し、⑬の「動作モード設定スイッチ」で「カーソル表示:ON」に設定されていない場合は、「カーソル位置可変モード」に 

移行しません。 

「カーソル位置可変モード」に移行すると、「カーソル位置可変」出来る「カーソルのみ」が点滅します。 

 

「通常動作モード」の時、「OPAWB」スイッチと「FREEZE」スイッチは、前述の本来の機能となりますが、 

「カーソル位置可変モード」の時は、下記の「カーソル位置可変」の機能となります。 

  「OPAWB」スイッチ: 垂直 または、水平カーソル位置を「-1」します。 

  「FREEZE」スイッチ: 垂直 または、水平カーソル位置を「+1」します。 

  尚、約 1秒以上押し続けると「連続移動」します。 

 

「カーソル位置可変モード」中に ⑪の「SAVEスイッチ」を押すと、本コンバータ内の EEP-ROMにカーソル位置データを 

保存した後、「通常動作モード」に移行します。 保存中は、表示中の「全てのカーソル」が点滅します。 

但し、以前に記憶したデータが書き換えられますのでご注意ください。 

 

 ⑪. SAVEスイッチ 

  その時の動作状態によって、機能が異なります。 

詳細は、前述の各項を参照ください。 
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 ⑫. 接続カメラ選択スイッチ 

  接続するカメラの機種設定を行います。 

   0 : VCC-F22V39APCL (10bit  RAW Dataモード) 

   1 : VCC-F22S29APCL (10bit  RAW Dataモード) 

   2 : VCC-F22U29APCL (10bit  RAW Dataモード) 

   3 : VCC-F32S29PCL  (10bit  RAW Dataモード) 

   4 : VCC-F32S19PCL  (10bit  RAW Dataモード) 

   5 : VCC-F32U29PCL  (10bit  RAW Dataモード) 

   6 : VCC-G22V31APCL (10bit  B&W Dataモード) 

   7 : VCC-G22S21APCL (10bit  B&W Dataモード) 

   8 : VCC-G22U21APCL (10bit  B&W Dataモード) 

   9 : VCC-G32S21PCL  (10bit  B&W Dataモード) 

   A : VCC-G32S11PCL  (10bit  B&W Dataモード) 

   B : VCC-G32U21PCL  (10bit  B&W Dataモード) 

   C : 予備 

   D : 予備 

   E : 予備 

   F : 予備 

【注】: 接続されているカメラの機種が異なると、正常な動作をしませんので十分ご注意ください。 

カメラが接続されていても、接続されているカメラとカメラ選択スイッチで設定しているカメラが異なる場合は、 

モニター表示画面が「マゼンタ・ラスター」の表示となります。 

  また、カメラが接続されていない場合は、モニター表示画面が「ブルー・ラスター」の表示となります。 

 

 

⑬．動作モード設定スイッチ 

  本コンバータを、下記の動作モードに設定します。 

 機能 OFF ON 

S1  トリガーモード  ノーマルモード  トリガーモード 

S2  トリガーパルス極性切替え  極性反転なし(正極性)  極性反転(負極性) 

S3  ガンマ補正  なし  あり(γ ＝0.45) 

S4  カーソル表示  なし  あり 

S5  アパーチャー補正  なし  あり 

S6  アパーチャー補正強度  弱  強 

S7  フリーズモード  ノーマルフリーズ  合成フリーズ 

S8  センターカーソル表示  なし  あり 

S9  TESTモード  常に OFF 

S10 Gig-E ライブ出力  フリーズ画像出力モード  カメラ信号のライブ出力モード 

  

・ S1(トリガーモード)を「ON」にすると、カメラ側を「トリガーモード」に設定します。 

この時の「トリガーパルス」は、背面パネルの「外部接続ターミナル:TRG端子」から入力します。 

また、カメラに送る「トリガーパルス」の極性は、「S2」で反転できます。 

・ S10(Gig-E ライブ出力)について 

「フリーズ画像出力モード」の場合は、前述の「FREEZE状態」の時に「⑪の SAVEスイッチ」が押された時にモニター表示

されている FREEZE 画像データを出力します。 「フリーズ画像出力モード」での出力は、表示同期信号値で出力します。 

但し、クロック周波数は表示モードに関わらず「54.0MHz」となります。 

「カメラ信号のライブ出力モード」の場合は、常にカメラからの入力画像データを 24bitRGB信号に変換して出力します。 

この時、「トリガーモード」に設定されていると、「トリガーパルス」が入力されるごとに画像データが出力されます。 

「ライブ出力モード」の出力は、カメラ同期信号で出力されます。クロック周波数は、F22/G22 シリーズの場合は

「49.09MHz」、F32/G32シリーズの場合は「72.0MHz」となります。 
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5.2. 前面パネルのカメラ設定スイッチ位置とカメラ内部設定値 

      ・ GAIN 設定スイッチ 

GAIN F22/G22, F32/G32共通 

0  - 1 dB 

1   0 dB 

2 + 6 dB 

3 +12 dB 

4 Manual Gain 

  「Manual Gain」モードに設定した場合、「Manual Gain ボリューム」の値をカメラに送って「GAIN」調整を行います。 

 

 

      ・ SHUTTER 設定スイッチ 

SHUTTER G22V31APCL 

F22V39APCL 

G22S21APCL 

F22S29APCL 

G22U21APCL 

F22U29APCL 

G32S21PCL 

F32S29PCL 

G32S11PCL 

F32S19PCL 

G32U21PCL 

F32U29PCL 

0 1/120s(OFF) 1/25s(OFF) 1/20s(OFF) 1/38s(OFF) 1/34s(OFF) 1/30s(OFF) 

1 1/200s 1/50s 1/50s 1/76s 1/68s 1/60s 

2 1/240s 1/100s 1/100s 1/114s 1/102s 1/90s 

3 1/500s 1/250s 1/250s 1/152s 1/136s 1/120s 

4 1/1000s 1/500s 1/500s 1/500s 1/500s 1/500s 

5 1/2000s 1/1000s 1/1000s 1/1000s 1/1000s 1/1000s 

6 1/4000s 1/2000s 1/2000s 1/5000s 1/5000s 1/5000s 

7 1/8000s 1/4000s 1/4000s 1/10000s 1/10000s 1/10000s 

8 1/14000s 1/10000s 1/10000s    

9 1/24000s 1/20000s 1/18000s    

A 1/40000s 1/90000s 1/40000s    

B 1/100000s 1/25s(OFF) 1/20s(OFF)    

C～E 1/120s(OFF) 1/25s(OFF) 1/20s(OFF)    

F (全白ﾗｽﾀｰ) (全白ﾗｽﾀｰ) (全白ﾗｽﾀｰ) (全白ﾗｽﾀｰ) (全白ﾗｽﾀｰ) (全白ﾗｽﾀｰ) 

  カメラの「Partial Scan Mode」には、対応していません。 

 

 【注】: SHUTTER 設定スイッチの“Ｆ”は、「全画面白ラスター」表示となります。 
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      ・ WHITE  BALANCE 設定スイッチ 

WHITE  BALANCE F22/F32シリーズ共通 

0 2600K 

1 3200K 

2 5600K 

3 9000K 

4 Manual White Balance 

5 OPAWB調整の実行(3200K) 

6～F OPAWB調整値での表示(3200K) 

  G22/G32シリーズの B&Wカメラの場合、このWHITE  BALANCE 設定スイッチは無効となります。 

 

 

 

5.3. 背面パネルの名称 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑤                ④              ③            ②       ①  

 

  ①. 電源入力ターミナル(2極 ターミナル) 

 

  ②. 外部接続ターミナル(6極 ターミナル) 

 

  ③. 26ピン小型 PoCL対応コネクタ 

 

  ④. RGB出力コネクタ 

 

  ⑤. Gig-E コネクタ 
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6. 外部接続コネクタ仕様 

 

6.1. 電源入力ターミナル(2極 ターミナル : ML-800-A677-2P) 

 

 

 

 

 

 

 

6.2. 外部接続ターミナル(6極 ターミナル : ML-700-NH-6P) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.3. 26ピン小型 PoCL対応コネクタ 12226-5100-00PL (住友 3M) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ピン番号 名称 

赤 DC+12V入力 

黒 GND 

ピン番号 名称 

TXD RS232C  TXD(未使用) 

RXD RS232C  RXD(未使用) 

GND GND 

FRZ フリーズ ON/OFFスイッチ入力 

GND GND 

TRG トリガー入力 

ピン番号 名 称   ピン番号 名 称 

1 DC+12V OUT 14 GND 

2 CC4- 15 CC4+ 

3 CC3+ 16 CC3- 

4 CC2- 17 CC2+ 

5 CC1+ (Trigger OUT+) 18 CC1- (Trigger OUT-) 

6 SerTFC+ 19 SerTFC- 

7 SerTC- 20 SerTC+ 

8 X3+ 21 X3- 

9 Xclk+ 22 Xclk- 

10 X2+ 23 X2- 

11 X1+ 24 X1- 

12 X0+ 25 X0- 

13 GND 26 DC+12V OUT 

1

14

13

26
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6.4. RGB出力コネクタ(15ピン ミニ D-SUB コネクタ : D02-M15SAG-20L9E) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.5. Gig-E コネクタ(RJ-45 Gigabit Ethernet コネクタ : TM11R-5M2-88-LP (ヒロセ電機)) 

 

            

 

LINK LED : 消灯 ・・・ LANに接続していません。 

  点灯 ・・・ LANに接続しています。 

  点滅 ・・・ データを送受信しています。 

     

ACT LED : 消灯 ・・・ 未接続または 10Mbps/100Mbpsで接続した場合に消灯します。 

  点灯 ・・・ 1000Mbpsで接続した場合に点灯します。 

 

 

ピン番号 名称 

1 R OUT 

2 G OUT 

3 B OUT 

4 NC 

5 NC 

6 GND 

7 GND 

8 GND 

9 NC 

10 GND 

11 GND 

12 NC 

13 HD OUT 

14 VD OUT 

15 NC 
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7. 接続例 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   表示モニターは、接続したカメラの解像度に対応したモニターを使用してください。 

   トリガー信号は、UPC-100GEを「トリガーモード」に設定した場合、有効になります。 

   Gig-E対応のパソコンは、画像データをパソコンに表示・保存する場合に必要になります。 

   ACアダプターを使用する場合は、弊社指定の ACアダプターを御使用ください。 

 

 

8. Gig-E出力信号を「Coyote Application」を使用して受信する場合の設定値 

「Coyote Application」は、弊社ホームページより「iPORT Software Development Kit」をダウンロードして 

ご使用いただけます。 

 

・ 各カメラ共通設定 

Camera Type = Standard CameraLink Camera 

Pixel Type : Color Space = RGB Color, Pixel Depth = 24 bits, Data Format = Packed 

  

    ・ 接続カメラに対する画素サイズ設定値 

Area of interest 

  
Width Height Offset X Offset Y 

VCC-F22V39APCL 

VCC-G22V31APCL 

LIVE_MD 640  480  58  21  

SAVE_MD 640  480  48  33  

VCC-F22S29APCL 

VCC-G22S21APCL 

LIVE_MD 1280  1024  262  16  

SAVE_MD 1280  1024  248  38  

VCC-F22U29APCL 

VCC-G22U21APCL 

LIVE_MD 1600  1200  121  25  

SAVE_MD 1600  1200  304  46  

VCC-F32S29PCL 
LIVE_MD 1280  1020  278  37  

SAVE_MD 1280  1020  248  40  

VCC-G32S21PCL 
LIVE_MD 1280  1022  278  36  

SAVE_MD 1280  1022  248  39  

VCC-F32S19PCL 
LIVE_MD 1280  1020  488  37  

SAVE_MD 1280  1020  248  40  

VCC-G32S11PCL 
LIVE_MD 1280  1022  488  36  

SAVE_MD 1280  1022  248  39  

VCC-F32U29PCL 

VCC-G32U21PCL 

LIVE_MD 1600  1200  123  33  

SAVE_MD 1600  1200  304  46  

 LIVE_MD :動作モード設定スイッチの「S10=ON」の場合。 

 SAVE_MD:動作モード設定スイッチの「S10=OFF」で、FREEZE した画像を「SAVE」スイッチで出力する場合。 
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9. コンバータ外形寸法図 
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10. 保証範囲 

本製品の保証期間は当社出荷後より 3年間です。 

この期間中に、弊社の設計上及び製造に起因した故障が発生した場合は、第 11項の製品サービスに従い 

無償修理致します。 

但し、お客様の取扱い上の過失あるいは、火災、地震、落雷、風水害等の天変地異や、その他の不可抗力に起因する 

破損及び故障は、保証の対象外とさせていただきます。 

保証期間経過後の修理につきましては、修理可能な場合に限り有償にて修理致します。 

 

 

11. 製品サービス 

製品ご購入後に、何らかの要因により製品が正常に動作しなくなった場合は、ご購入された販売店へ 

調査・解析修理について、お問い合わせ願います。 

 

 


